Лабораторная работа №1
РАБОТА С СУБД MYSQL
Цель – научиться работать с СУБД MySQL, изучить основные операторы MySQL, используемые в запросах.

Основные сведения

Современный мир сложно представить без Интернет. В Интернет размещаются сайты самого разного содержания – от персональных страничек до огромных корпоративных сайтов. Очень часто при создании сайта появляется потребность в хранении большого количества структурированной информации. Для удовлетворения этой потребности используют различные платные и бесплатные СУБД. Наиболее часто используется бесплатная СУБД MySQL.

СУБД MySQL предоставляет обширные возможности по вводу, хранению и обработке данных. Общий синтаксис запросов MySQL достаточно стандартен и рассмотрен ниже.
Для обеспечения удобства работы с MySQL была разработана специальная оболочка – phpmyadmin. Эта оболочка имеет удобный, интуитивно понятный графический интерфейс и позволяет выполнять любые действия над базами данных MySQL: создание, изменение, удаление, назначение прав пользователей, импорт/экспорт в разных форматах, выполнение запросов и т.п.
Для работы MySQL необходим установленный и правильно настроенный веб-сервер. Существуют специализированные пакеты, которые позволяют обычному пользователю без особых усилий развернуть на своем компьютере полностью настроенный полноценный веб-сервер. В частности, одним из таких пакетов является Denwer (Денвер): www.denwer.ru. 
Этот бесплатный пакет постоянно развивается и совершенствуется. В него входят: веб-сервер Apache, СУБД MySQL, оболочка phpMyAdmin, ядро Perl. Все это настроено на совместную работу в локальном режиме и имеет инсталлятор.
После установки Denwer на рабочем столе создаются ярлычки, отвечающие за запуск, остановку и перезапуск комплекса. Если ярлычки не появились (это бывает в том случае, если имя пользователя Windows не состоит полностью из английских букв или цифр), аналогичные действия с комплексом можно проделать при помощи программ, находящихся в поддиректории etc директории, в которую установлен комплекс (по умолчанию это C:\WebServers). 

После запуска комплекса появляется виртуальный диск (по умолчанию, это диск Z:). На этом диске в директории home располагаются директории, содержащие виртуальные хосты. Изначально это директории localhost, test1.ru и test2.ru. Первый виртуальный хост является служебным и содержит набор средств, помогающий конфигурировать и тестировать комплекс. Два последних виртуальных хоста имею одинаковую структуру – поддиректории cgi и www. Поддиректория cgi используется для хранения cgi-скриптов, для выполнения лабораторных работ она не потребуется. Директория www используется для хранения самого сайта.
Задание №1
Создать БД MySQL. Название БД и имя пользователя должны совпадать с группой (например, FBI00), пароль взять произвольным (например, 1234). Научиться вводить и выполнять в phpMyAdmin запросы.
Технология выполнения

1. Запустить комплекс Denwer (с использованием ярлычка «Start server» [image: image1.emf]

 или запуском файла C:\WebServers\Etc\run.exe). В нижнем правом углу должен появиться значок [image: image2.emf]

.

2. Открыть Internet Explorer. Ввести адрес http://localhost/Tools/addmuser/index.php. Ввести представленные выше данные и нажать «Создать БД и пользователя».
[image: image3.emf]


Рисунок 1. Создание базы данных MySQL
3. Открыть ссылку http://localhost/Tools/phpmyadmin/index.php  
   http://home/localhost/www/Tools/phpmyadmin/index.php (phpMyAdmin). Несмотря на то, что большую часть нижеследующих заданий можно сделать с помощью стандартных средств phpMyAdmin, для приобретения навыков, необходимых для выполнения лабораторной работы №2, эти задания надо выполнить с использованием окошка SQL:

[image: image4]
Рисунок 2. Выполнение запросов в оболочке phpMyAdmin
Задание №2
Создать в БД таблицу People с полями id (int[7], первичный индекс, автонумерация), fio (varchar[100]), tel (varchar[20]), city (varchar[30]), street (varchar[40]), building (varchar[6]), flat (varchar[3]). 
Технология выполнения

Для создания таблиц используется оператор CREATE TABLE. Сокращенный синтаксис оператора:

CREATE TABLE [IF NOT EXISTS] tbl_name [(create_definition,...)]

create_definition:

  col_name type [NOT NULL | NULL] [DEFAULT default_value] [AUTO_INCREMENT] [PRIMARY KEY] 

type:

        TINYINT[(length)    
  или   SMALLINT[(length)]        
  или   MEDIUMINT[(length)]         
  или   INT[(length)]                       
  или   INTEGER[(length)]                   

  или   BIGINT[(length)]            
  или   REAL[(length,decimals)]     
  или   DOUBLE[(length,decimals)]   
  или   FLOAT[(length,decimals)]    
  или   DECIMAL(length,decimals)    
  или   NUMERIC(length,decimals)    
  или   CHAR(length) [BINARY]       
  или   VARCHAR(length) [BINARY]    
  или   DATE                        
  или   TIME                        
  или   TIMESTAMP                   
  или   DATETIME                    
  или   TINYBLOB                    
  или   BLOB                        
  или   MEDIUMBLOB                   
  или   LONGBLOB                    
  или   TINYTEXT                      
  или   TEXT

  или   MEDIUMTEXT

  или   LONGTEXT

  или   ENUM(value1,value2,value3,...)

  или   SET(value1,value2,value3,...)

Здесь и ниже в синтаксисе используются следующие обозначения:

[...] – заключенное в квадратные скобки выражение опционально (его не обязательно использовать).
...| ... – выражения, разделенные вертикальной линией, являются альтернативными (т.е. одновременно может быть использовано только одно).

Кроме того, некоторые блоки описания с точки зрения удобства могут получить собственное имя. Например, выше именованы блоки create_definition и type. При составлении реального оператора их надо заменять на конкретную реализацию блока.
Описание:

IF NOT EXISTS – попытка создания таблицы делается только в том случае, если она отсутствует в БД.

tbl_name – желаемое имя таблицы.
(create_definition,...) – описание полей создаваемой таблицы.

col_name – желаемое имя создаваемого поля.

type – тип поля (TINYINT, SMALLINT и т.д.). После типа поля в некоторых случаях в круглых скобках следует длина поля.
NOT NULL (NULL ) – может ли принимать значение NULL.

DEFAULT default_value – значение по умолчанию.

AUTO_INCREMENT – автонумерация значений поля при вводе данных в таблицу.

PRIMARY KEY – первичный индекс.

Пример: создать таблицу man, включающую поля id (int[3], первичный индекс, автонумерация), fio (varchar[20]):
CREATE TABLE man (id INT(3) NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY, fio VARCHAR(20))!!! Не забываем добавлять NOT NULL.(моё примечание).
Задание №3
Создать справочник городов cities, поля id (int[7], первичный индекс, автонумерация), name (varchar[30]). Изменить тип и размер поля city таблицы People на int[7]. Добавить в таблицу People поле poindex (int[6]).
Технология выполнения

1. Для создания таблицы cities см. задание 2.

2. Изменение структуры таблицы осуществляется при помощи оператора ALTER TABLE. Синтаксис оператора:

ALTER TABLE tbl_name alter_spec [, alter_spec ...]

alter_spec:

        ADD [COLUMN] create_definition [FIRST | AFTER column_name ]

  или   ADD [COLUMN] (create_definition, create_definition,...)

  или   ADD INDEX [index_name] (index_col_name,...)

  или   ADD PRIMARY KEY (index_col_name,...)

  или   CHANGE [COLUMN] old_col_name create_definition

               [FIRST | AFTER column_name]

  или   DROP [COLUMN] col_name

  или   DROP PRIMARY KEY

  или   DROP INDEX index_name

  или   ORDER BY col

Описание:
alter_spec – описание желаемых изменений (добавление поля или индекса, изменение поля, удаление поля или индекса, пересортировка таблицы). 

ADD – добавляется еще одно или несколько полей (в конце, начале всех полей или после определенного поля). Формат описания создаваемого поля см. выше в задании 2.

ADD INDEX – добавляется индекс на основе одного или совокупности полей.

ADD PRIMARY KEY – добавляется первичный индекс на основе одного или совокупности полей.

CHANGE – изменяется имя, тип, размер, параметры или расположение поля.

DROP – удаляется поле, индекс или первичный индекс.

ORDER BY col – сортируется таблицу по указанному полю.

Пример, добавить в таблицу man поле age (int[2]), затем изменить размер этого поля до 3:

ALTER TABLE man ADD age INT(2) NOT NULL ;

ALTER TABLE man CHANGE age age INT(3) NOT NULL
Задание №4
Создать книгу Excel с информацией по людям следующего вида (см. рис. 3, в качестве фактических данных взять, например, список группы). Количество строк данных – не менее 10. Учесть формат поля city. Импортировать эти данные в таблицу People через выгрузку данных в формат csv.      City – теперь INT(7)!!!
[image: image5.emf]


Рисунок 3. Пример ввода данных в книгу Excel
Технология выполнения

1. Создать новую книгу Excel (Данные.xls), ввести данные.

2. Создать копию книги Данные.xls (Данные1.xls).

3. В книге Данные.xls удалить столбец Город (E) и строку названий (1).

4. Сохранить книгу в формате csv (см. рис. 4). Несмотря на название формата, разделителями будут служить символы (;).
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Рисунок 4. Экспорт данных из Excel в формате csv
5. Используя, оператор LOAD DATA INFILE загрузить из файла csv данные в таблицу People. Синтаксис оператора:

загрузка данных
LOAD DATA [LOCAL] INFILE 'file_name.txt'[REPLACEзамена | IGNORE]

    INTO TABLE tbl_name

  [FIELDS TERMINATEDзаканч-ся BY '\t'][LINES TERMINATED BY '\n']

  [IGNOREпропустить number LINES]
  [(col_name,...)]

Описание:

LOCAL – читать файлы с локального компьютера. Поскольку и сервер, и клиент у нас локальны, для выполнения лабораторных работ эта опция значения не имеет.

file_name.txt – файл, из которого читать данные. Обратите внимание, что при указании пути до файла необходимо использовать символ «/» или «\\», а не «\».
REPLACE | IGNORE – управляют обработкой входных записей, которые дублируют существующие записи с теми же величинами уникальных ключей. Если указать REPLACE, то новые строки заменят существующие с таким же уникальным ключом. Если указать IGNORE, то входные строки, имеющие тот же уникальный ключ, что и существующие, будут пропускаться. Если не указан ни один из параметров, то при обнаружении дублирующегося значения ключа возникает ошибка и оставшаяся часть текстового файла игнорируется. 

FIELDS TERMINATED BY '\t' – указывает, какой символ использовать для распознавания границ  полей. По умолчанию это символ табуляции. (EOL из Pascal)
LINES TERMINATED BY '\n' – указывает, какой символ использовать для распознавания границ  строк. По умолчанию это символ перевода строки.

IGNORE number LINES – эту опцию можно применять для игнорирования заголовка имен столбцов в начале файла.
(col_name,...) – задает, в какой последовательности записывать считанные данные в поля таблицы.
Пример: считать из файла file.txt, находящегося в корне диска C: данные в таблицу man. Символами разделения полей считать пробел, первую колонку записывать в поле fio, вторую – в age. 
загрузить данные из файла
LOAD DATA INFILE 'c:/file_name.txt' INTO TABLE man

    FIELDS TERMINATED BY ' ' (fio, age)

Задание №5 !!!???
Добавить 2-3 строки в таблицу People, несколько строк в таблицу cities с использованием оператора INSERT.

Технология выполнения

Обычно для добавления данных в таблицу из различных программ используется оператор INSERT. Синтаксис оператора:

INSERT [IGNORE] [INTO] tbl_name [(col_name,...)]

        VALUES (expression,...),(...),...

Описание:

· Такая форма данного оператора вставляет строки в соответствии с точно указанными в команде значениями полей.

· Если не указан список столбцов, то величины для всех столбцов должны быть определены в списке VALUES().
· Если в команде INSERT со строками, имеющими много значений, указывается ключевое слово IGNORE, то все новые строки, имеющие дублирующиеся ключи PRIMARY или UNIQUE в этой таблице, будут проигнорированы и не будут внесены. Если не указывать IGNORE, то данная операция вставки прекращается при обнаружении строки, имеющей дублирующееся значение существующего ключа.

Пример: внести в таблицу cities два города: Иваново и Петрозаводск.

INSERT INTO cities (name) VALUES ("Иваново"), 
("Петрозаводск")

Задание №6
Заполнить данные поля city таблицы People, учитывая данные таблицы cities.

Технология выполнения

В данном случае необходимо изменить данные таблицы People, записав в поле city нужную информацию (численные коды городов). Например, для приведенных на рис.3 данных для Иванова И.И. необходимо в качестве города записать 1 (если в справочнике городов Иваново имеет именно такой номер), а для Петрова – 2. Для ваших данных запросы могут выглядеть несколько по-другому.

Для изменения данных используется оператор UPDATE. Синтаксис оператора:

UPDATE [IGNORE] tbl_name SET col_name1=expr1 [, col_name2=expr2 ...] [WHERE where_definition]
Описание:

· В выражении SET указывается, какие именно столбцы следует модифицировать (col_name) и какие величины (expr) должны быть в них установлены. 

· В выражении WHERE, если оно присутствует, задается, какие строки подлежат обновлению (where_definition).

· Если указывается ключевое слово IGNORE, то команда обновления не будет прервана, даже если при обновлении возникнет ошибка дублирования ключей. Строки, из-за которых возникают конфликтные ситуации, обновлены не будут. 

Пример: изменить номер дома Иванова на 45, номер квартиры на 45.
UPDATE people SET building= "45", flat= "45" WHERE fio LIKE "Иванов%"
Задание №7
Экспортировать данные и структуру таблиц People и cities.

Технология выполнения

Это задание и задание 9 выполняется при помощи средств оболочки phpMyAdmin  (см. рис. 5).

1. Открыть в Internet Explorer оболочку phpMyAdmin (http://localhost/Tools/phpmyadmin/index.php).
2. В поле «БД» в левом фрейме выбрать свою базу данных.

3. Щелкнуть на закладку «Экспорт»
4. Отметить все таблицы в окне «Экспорт».
5. В окне «Опции SQL» поставить галочки в пунктах «Добавить удаление таблицы». Это приведет к тому, что при последующем импорте дампа перед запросом будет выполняться очистка БД. Если это нежелательно, поставьте галочку в пункте «Добавить IF NOT EXISTS».
6. В пункте «SQL export compatibility» выбрать «MYSQL323». Это убирает большое количество проблем (связанных в основном с кодировкой и отображением русских символов) при импорте дампа на какой-либо хостинг. Примечание: в некоторых версиях phpMyAdmin эта опция может отсутствовать.
7. Выбрать «Тип экспорта» (в нашем случае оставить INSERT).
8. Поставить галочку «Послать».
9. Щелкнуть кнопку «Пошел».
10. Сохранить созданный файл.
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Рисунок 5. Экспорт дампа

11. Открыть в блокноте или с помощью Far сохраненный файл для просмотра. Должно получиться что-то вроде такого:

-- phpMyAdmin SQL Dump

-- version 2.6.1

-- http://www.phpmyadmin.net

-- 

-- Хост: localhost

-- Время создания: Апр 02 2006 г., 19:40

-- Версия сервера: 4.1.8

-- Версия PHP: 4.4.0

-- 

-- БД: `FBI00`

-- 

-- --------------------------------------------------------

-- 

-- Структура таблицы `cities`

-- 

DROP TABLE IF EXISTS `cities`;

CREATE TABLE `cities` (

  `id` int(7) NOT NULL auto_increment,

  `name` varchar(100) default NULL,

  PRIMARY KEY  (`id`)

) TYPE=MyISAM AUTO_INCREMENT=3 ;

-- 

-- Дамп данных таблицы `cities`

-- 

INSERT INTO `cities` VALUES (1, 'Иваново');

INSERT INTO `cities` VALUES (2, 'Петрозаводск');

-- --------------------------------------------------------

-- 

-- Структура таблицы `people`

-- 

DROP TABLE IF EXISTS `people`;

CREATE TABLE `people` (

  `id` int(7) NOT NULL auto_increment,

  `fio` varchar(100) NOT NULL default '',

  `tel` varchar(20) NOT NULL default '',

  `city` int(7) NOT NULL default '0',

  `street` varchar(40) NOT NULL default '',

  `building` varchar(6) NOT NULL default '',

  `flat` char(3) NOT NULL default '',

  `poindex` int(6) NOT NULL default '0',

  PRIMARY KEY  (`id`)

) TYPE=MyISAM AUTO_INCREMENT=3 ;

-- 

-- Дамп данных таблицы `people`

-- 

INSERT INTO `people` VALUES (1, 'Иванов И.И.', '111111', 1, 'Иванова', '12', '12', 0);

INSERT INTO `people` VALUES (2, 'Петров П.П.', '222222', 2, 'Петрова-Водкина', '13', '13', 0);

Задание №8
Удалить данные таблиц People и cities, затем удалить и сами таблицы.

Технология выполнения

1. Для удаления данных используется оператор DELETE. Синтаксис оператора:
DELETE FROM table_name [WHERE where_definition]

       [ORDER BY ...]

       [LIMIT rows]

· Если не указана опция WHERE, из таблицы удаляются все данные. 

· Опция LIMIT указывает серверу максимальное количество строк, которые следует удалить до возврата управления клиенту. Используется в двух случаях: чтобы обеспечить гарантированное время реакции (если компьютер слабый или таблица большая) или в сочетании с опцией ORDER BY.

· Опция ORDER BY используется для того, чтобы удалить данные в определенном порядке.

Пример: удалить из таблицы man 3 самых молодых людей, фамилия которых начинается на «А».
DELETE FROM man WHERE fio like "А% " ORDER BY age LIMIT 3
2. Для удаления таблиц используется оператор DROP. Синтаксис оператора:

DROP TABLE [IF EXISTS] tbl_name [, tbl_name,...] 

Пример: удалить таблицу man.

DROP TABLE man
Задание №9
Импортировать данные и структуру таблиц People и cities.

Технология выполнения

Этот задание и задание 7 выполняется при помощи средств оболочки phpMyAdmin (см. рис.6).

1. Открыть в Internet Explorer оболочку phpMyAdmin (http://localhost/Tools/phpmyadmin/index.php)

2. В поле «БД» в левом фрейме выбрать свою базу данных.

3. Щелкнуть на закладку «SQL».
4. Щелкнуть кнопку «Обзор» и выбрать файл с дампом, сохраненный в задании 7.

5. Выбрать кодировку дампа (в нашем случае, cp1251). Примечание: в некоторых версиях phpMyAdmin эта опция может отсутствовать.
6. Щелкнуть кнопку «Пошел».


[image: image8]
Рисунок 6. Импорт дампа
7. Если все было сделано правильно,  будет выдано окно подобного вида:

[image: image9.emf]


Рисунок 7. Результат успешного импорта дампа

Задание №10
Сформулировать и выполнить следующие запросы:

1. Выбрать всех людей, живущих в городах, начинающихся на букву «Б».
2. Выбрать все названия городов, встречающиеся в БД.

3. Выбрать номера телефонов людей, ФИО которых содержит «ван», и отобразить только номера телефонов.

4. Вывести полные данные (включая названия городов) людей, номера телефонов которых содержат цифру «1».

Технология выполнения

Для выбора данных используется оператор SELECT. Синтаксис оператора:
SELECT [DISTINCT | DISTINCTROW | ALL]

    select_expression,...

    FROM table_name [LEFT JOIN table_name ON conditional_expr]
      [WHERE where_definition]

      [GROUP BY {unsigned_integer | col_name | formula} [ASC | DESC], ...]

      [HAVING where_definition]

      [ORDER BY {unsigned_integer | col_name | formula} [ASC | DESC], ...]

      [LIMIT [offset,] rows | rows OFFSET offset]

· Параметры (опции) DISTINCT, DISTINCTROW и ALL указывают, должны ли возвращаться дублирующиеся записи. По умолчанию установлен параметр (ALL), т.е. возвращаются все встречающиеся строки. DISTINCT и DISTINCTROW являются синонимами и указывают, что дублирующиеся строки в результирующем наборе данных должны быть удалены. 

· Опция LEFT JOIN позволяет соединить две таблицы по некоторому условию (conditional_expr). Это полезно, скажем, при необходимости запроса с использованием данных подчиненной таблицы.

Пример: выбрать всех людей из таблицы man, возраст которых больше 20 лет.

SELECT * FROM man WHERE age>20

Содержание отчета по лабораторной работе

1. Титульный лист.

2. Цель работы.

3. По каждому заданию – используемые запросы.

Лабораторная работа №2
СОЗДАНИЕ ДИНАМИЧЕСКИХ СТРАНИЦ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ PHP И MYSQL
Цель – изучить общие принципы программирования на PHP, научиться формировать динамические страницы.

Задание

Написать программу на PHP по предложенному варианту. Структура, название таблиц, название и размерность полей по выбору исполнителя. Код должен быть достаточно комментирован и выполнять поставленные функции в полной мере, иметь обработку ошибок. Пример см. в приложении 1.

Варианты:

1) Отслеживание баланса общего склада нескольких предприятий.

Исходные данные:

· Таблица товаров.

· Таблица оборота товара на складе.

· Таблица предприятий.
Функции, которые необходимо реализовать:
· Ввод движения товара на складе (приход/расход) из веб-интерфейса.

· Ввод движения товара на складе (приход/расход) через импорт текстового файла.

· Корректировка записей в БД.

· Поиск данных в БД.

· Подведение текущего баланса по конкретному предприятию и всем предприятием.

· Вывод всех операций со складом данного предприятия за определенный период и подведение итогов.

2) Начисление и отслеживание профсоюзных взносов.

Исходные данные:

· Таблица людей.

· Таблица начислений/уплат взносов.

Функции, которые необходимо реализовать:
· Начисление взносов за период из веб-интерфейса как по одному человеку, так и массово по всем.

· Начисление взносов за период через текстовый файл.

· Корректировка записей в БД.

· Вывод списка начислений с возможность отметки об уплате взноса (не стоит в этом списке выводить уплаченные взносы).

· Поиск злостных неплательщиков с определенным пользователем количеством задолженностей.

3) Размещение заказов на товары и отслеживание их выполнения.

Исходные данные:

· Таблица заказчиков.

· Таблица вещей.

· Таблица заказов.

Функции, которые необходимо реализовать:

· Размещение заказа с указанием заказчика.

· Корректировка заказа.

· Удаление заказа.

· Поиск заказа.

· Вывод всех не выданных заказов с возможность отметки их выполнения/выдачи (у заказа должно быть не менее трех состояний: обрабатывается, выполнен, выдан).

· Вывод всех заказов, размещенных/сделанных/выданных за некоторый период.

· Вывод всех заказов, размещенных конкретным заказчиком за некоторый период.

4) Размещение анекдотов или статей.

Исходные данные:

· Таблица анекдотов.

· Таблица статей.

Функции, которые необходимо реализовать:

· Ввод сочинения из веб-интерфейса и из текстового файла с возможностью выбора типа (анекдот или статья) и установлением пароля на корректирование/удаление.

· Корректирование сочинения (с учетом паролирование).

· Удаление сочинения (с учетом паролирование).

· Вывод всех сочинений с возможностью фильтрации по типам.

Поиск сочинения (сочинений) по ключевому слову.
Основные сведения

В настоящее время все реже и реже применяется «чистый» HTML-код редко применяется, в основном для простых «домашних» страничек. Регистрация пользователей, гостевые книги, форумы – все это и многое другое сложно или просто невозможно реализовать без помощи какого-либо языка Интернет-программирования и базы данных. Обычно в Интернет используется связка PHP+MySQL.
Формы
PHP-код хорош тем, что позволяет легко формировать динамические страницы с использованием HTML. Для формирования динамических страниц используются формы. 

Описание формы помещается между тэгами <FORM> и </FORM>. На странице одновременно может располагаться несколько форм, однако они не могут быть вложены одна в другую.

Атрибуты: 

· METHOD. Задает метод – GET или POST. По умолчанию предполагается GET. Хотя большинство из существующих форм использует метод POST. Основное отличие GET от POST состоит в том, что GET передает значения элементов форм в открытом формате, что приводит к понижению безопасности. 

· ACTION. Задает имя программы, которая будет обрабатывать форму. Если значение опущено или равно "", считается, что обрабатывать форму должен тот же скрипт, что ее создал.
· ENCTYPE. Задает метод кодирования (обычно не задается). По умолчанию равен "application/x-www-form-urlencoded". Если необходимо закачать файл на сервер, используется значение "multipart/form-data".
· NAME. Задается в основном для JavaScript, чтобы иметь возможность обращаться к форме по имени, а не по номеру. 

· TARGET. Задается во фреймосодержащих документах. Определяет, в какой фрейм отправить полученную информацию. 

· ONSUBMIT. Задает JavaScript-обработчик проверки правильности заполнения формы. Так как JavaScript-обработчик срабатывает локально, процесс происходит достаточно быстро. Это намного лучше, чем многократно гонять данные по сети из-за того, что пользователь в очередной раз некорректно заполнил какое-то поле. 

Контейнер <FORM>…</FORM> существует не сам по себе. Посылаемые данные содержатся в специальных элементах формы – элементах управления. Именно с ними взаимодействует пользователь, вводя данные.

1) Текстовая область (<TEXTAREA>). Это область для ввода многострочной текстовой информации. В контейнере <TEXTAREA>…</TEXTAREA> допускается размещать любой текст, который будет выведен в поле ввода по умолчанию. 

Атрибуты:
· NAME. Задает название информации. Обязательный атрибут. 

· ROWS. Задает высоту поля, т.е. число строк в нём. 

· COLS. Задает ширину поля, т.е. длину строки в символах. 

Пример:
<TEXTAREA NAME="MyText" ROWS=5 COLS=30 >

Тут можно что-нибудь написать

</TEXTAREA>

2) Список (<SELECT>). Предназначен для создания меню, из которого пользователь может выбрать один или несколько из предложенных вариантов. 

Атрибуты:
· NAME. Задает имя поля. Обязательный атрибут. 

· SIZE. Задает вертикальный размер окна для вариантов выбора. Если атрибут опущен или его значение равно 1, выводится всплывающий список вариантов. Если указано число больше 1, то варианты выводятся в окне с полосой прокрутки. 

· MULTIPLE. Этот атрибут позволяет выбрать несколько вариантов одновременно. Следует обратить внимание, что при множественном выборе в потоке данных от одной формы может присутствовать несколько переменных с одним и тем же именем. Ваша программа обработки должна предусматривать подобные ситуации и корректно их обрабатывать. 

Список вариантов включается в контейнер <SELECT>…</SELECT> при помощи тэгов <OPTION>. Тэг имеет два необязательных атрибута:

· VALUE. Задает значение, передаваемое сценарию в случае выбора варианта пользователем. Если этот атрибут отсутствует, то в сценарий будет отослан текст, расположенный сразу после тэга <OPTION>. 

· SELECTED. Указывает вариант, выделенный по умолчанию. 

Примеры:
<SELECT NAME="Item">

<OPTION VALUE="tea">Чай
<OPTION VALUE ="coffee" SELECTED>Кофе
<OPTION VALUE ="milk">Молоко
<OPTION VALUE ="ham">Ветчина
<OPTION VALUE ="cheese">Сыр
</SELECT>

3) Чаще всего в формах используется тэг <INPUT>. Он не имеет закрывающего тэга. Вся информация, необходимая броузеру для обработки, содержится непосредственно в тэге <INPUT> и задается с помощью различных атрибутов.
Атрибуты :
· TYPE. Задает тип поля ввода. Может принимать значения: кнопка (BUTTON, SUBMIT, RESET), поле ввода (TEXT), поле ввода пароля (PASSWORD), скрытое поле (HIDDEN), флажок (CHECKBOX), переключатель (RADIO), файл (FILE). Чуть ниже всё это рассмотрим подробно. 

· NAME. Задает имя поля. Каждое создаваемое поле ввода должно иметь собственное уникальное имя, иначе сценарий не определит, к каким полям относятся полученные значения. Конечно, имя поля ввода должно соответствовать имени, которое описано для него в программе обработки. 

· VALUE. Задает значение поля по умолчанию или надпись на кнопке. 

· ONCLICK. Задает обработчик щелчка на кнопке (функцию на JavaScript). 

· SIZE. Задает размер поля типа TEXT. 

· MAXLENGTH. Задает ограничение в поле типа TEXT вводимого количества символов. 

Теперь познакомимся со всеми типами тэга <INPUT>.

Кнопка BUTTON. В форме изображается кнопка с надписью, заданной атрибутом VALUE, при нажатии на которую вызывается JavaScript-обработчик, заданный атрибутом ONCLICK. Атрибут NAME служит для JavaScript-именования кнопки, а не для передачи на сервер.

Пример:
<INPUT TYPE="BUTTON" VALUE ="Жми!" ONCLICK="ALERT('Нажал!');">

Кнопка SUBMIT. Эта кнопка предназначена для передачи формы. В большинстве броузеров внешне почти неотличима от кнопки BUTTON. Служит только для управления, однако ее имя может быть использовано для того, чтобы определить, какая из кнопок submit была нажата в форме (формах). Это определение происходит обычно на основе значения атрибута VALUE.
Пример:
<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="BN" VALUE ="Вступить в клуб">

<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="BN" VALUE ="Отказаться">

<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="BN" VALUE="Принять как наблюдателя">

Кнопка RESET
Это кнопка очистки формы. При ее нажатии всем измененным элементам возвращается значение по умолчанию. Применяется она достаточно редко. Однако в некоторых случаях может быть весьма полезно. 

Пример:
<INPUT TYPE="RESET" VALUE ="Сброс">

Поле ввода TEXT
Текстовое поле ввода используется в формах наиболее часто. Более того, его можно по праву считать основным и главнейшим элементом форм. Этот тип используется тэгом <INPUT> по умолчанию, его не нужно каждый раз указывать, чтобы вывести текстовое поле. Имя поля, задаваемое атрибутом NAME, обязательно, так как базируясь именно на этом параметре, броузер передает сценарию пару «имя=значение».

Пример

<INPUT NAME="Фамилия" VALUE ="Иванов" SIZE=20 MAXLEGNTH=20>

Текст Иванов помещается в созданное поле в качестве начального значения. Если пользователь не внесет изменений или нажмет кнопку RESET, то значение Иванов будет отправлено сценарию в качестве фамилии пользователя.

Поле ввода пароля PASSWORD
Поле ввода пароля очень похоже на простое текстовое поле. Отличается оно тем, что вместо вводимых символов в нем отображаются звездочки. Такая возможность очень важна, когда нужно выспросить у пользователя секретную информацию типа пароля, которую при вводе не должны видеть другие.

Пример

<INPUT TYPE="PASSWORD" NAME="Пароль" SIZE=20>

Скрытое поле HIDDEN
Это специальный (скрытый) тип текстового поля. Имеет обычно чисто служебное примерение. Например, если один сценарий обрабатывает несколько разных форм, то в скрытом поле каждой формы можно указать идентификатор, который позволит определить, с какой формой вы имеете дело. 

<FORM METHOD="POST" ACTION="/cgi_bin/test.cgi">

<INPUT TYPE="HIDDEN" NAME="NumForm" VALUE ="1">

…Другие элементы формы…

</FORM>

<FORM METHOD="POST" ACTION="/cgi_bin/test.cgi">

<INPUT TYPE="HIDDEN" NAME="NumForm" VALUE ="2">

…Другие элементы формы…

</FORM>

Флажок CHECKBOX
Броузер отображает поле этого типа в виде небольшого квадрата. По смыслу флажок служит для того, чтобы быть установленным (квадрат перечеркнут), либо нет (квадрат пуст). Когда он установлен, его значение, заданное атрибутом VALUE, передается программе сценария. Если он не установлен, то его значение не передается совсем. Флажок может быть сразу установлен по умолчанию, если указан атрибут CHECKED. По умолчанию атрибут VALUE имеет значение ON (установлен). Так как атрибут VALUE здесь задает не надпись на надпись на флажке, а его внутреннее значение, передаваемое программе сценария, то если надо что-то подписать, пишите рядом с флажком.

Пример
Нужна накладная<INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="Receipt" VALUE ="Yes">

Переключатель RADIO
Переключатель напоминает флажок, поскольку он тоже может находиться во включенном или выключенном состоянии. По смыслу всегда предполагается, что в форме имеется несколько переключателей с одинаковым атрибутом NAME. У каждого из них свое значение атрибута VALUE. Группа переключателей с одним и тем же именем в форме ведет себя таким образом, что только один из них может быть включенным. При передаче данных передается значение только выбранного переключателя. Один переключатель из группы может быть изначально выбран по умолчанию с помощью атрибута CHECKED.

Пример
<INPUT TYPE="RADIO" NAME="Sex" VALUE ="Man" CHECKED>Мужской
<INPUT TYPE="RADIO" NAME="Sex" VALUE ="Woman">Женский
Файл FILE
Позволяет передать сценарию любой файл. Максимальный размер файла задается скрытым полем MAX_FILE_SIZE. 

Пример
<form name=forma enctype="multipart/form-data" method=POST action=" " >

<INPUT TYPE="hidden" NAME="MAX_FILE_SIZE" VALUE ="10000" >

Фото:<INPUT TYPE="file" NAME="mURL" size=45> </form>

Общие принципы написания программы на PHP
Программа на языке PHP (ее еще называют скриптом) представляет собой простой текстовый файл обычно с расширением php. Его содержимое представляет собой смесь конструкций языка PHP и HTML. Есть два способа создания такой смеси:

1) Весь текст страницы полностью формировать с использование функций PHP echo или print. Например:

<?php

  echo "<HEAD>";

  echo "</HEAD>";

  echo "<BODY>";

  echo "Hello, world!";

  echo "</BODY>";

?>

2) Динамическую часть кода писать на PHP, статические же части писать на HTML все php-кода:

<HEAD>

</HEAD>

<BODY>

<?php echo "Hello, world!"; ?>

</BODY>

Переменные, типы переменных

В любой более-менее сложной программе используются переменные. PHP предоставляет возможность использовать переменные следующих типов:

1) Числовые.

2) Логические.

3) Строки.

4) Массивы (ассоциативные и с числовой адресацией).

5) Объекты.

Тип переменной присваивается при первом обращении, кроме того, PHP имеет очень развитое неявное преобразование типов, т.е. не нужно вызывать никаких функций, чтобы сложить два числа, представленных в текстовом виде.
Переменная отличается от вызова функции тем, что перед ее именем стоит знак ($).

Конструкции языка

PHP своими конструкциями очень похож на C.

1) if. Синтаксис конструкции:
if (expr){

statement1;

}

else{

statement2;

}

Если expr принимает значение TRUE, выполняется оператор (ы) statement1, если FALSE – оператор (ы) statement2.

2) switch – напоминает выполнение серии операторов IF над одним выражением. Синтаксис конструкции:
switch (expr){

case value1: 

statement1;

break;

case value2: 

statement2;

break;


…
default: 

statementn;


}

Каждое из выражений (value1, value2…) сравнивается с expr. Если они совпадают, то начинают выполняться нижеследующие операторы до тех пор, пока не будет встречена конструкция break или до конца конструкции switch. Операторы, следующие за выражением default, выполняются в том случае, если предыдущие case не совпали с expr.

3) while. Синтаксис конструкции:
while (expr) statement

Конструкция позволяет неоднократно выполнять вложенный оператор (-ы), пока выражение expr вычисляется в TRUE. Значение выражения проверяется каждый раз в начале цикла. 
4) for. Синтаксис конструкции:
For (expr1; expr2; expr3) statement

Первое выражение (expr1) вычисляется (выполняется) один раз и безусловно в начале выполнения цикла.

При начале каждой итерации вычисляется expr2. Если оно вычисляется в TRUE, цикл продолжается и выполняется вложенный (-ые) оператор (-ы). Если оно вычисляется в FALSE, выполнение цикла прекращается.

В конце каждой итерации вычисляется (выполняется) expr3.

Каждое из выражений может быть пустым. Пустое expr2 означает, что цикл должен выполняться бесконечно.

5) foreach – пошаговый проход по массиву. Синтаксис конструкции:
foreach(array_expression as $value) statement

Конструкция позволяет циклически пройти по массиву, заданному в array_expression. При каждом проходе значение текущего элемента присваивается переменной $value, а внутренний указатель массива передвигается на единицу (поэтому при следующем проходе вы просмотрите значение следующего элемента). В самом начале выполнения конструкции внутренний указатель массива устанавливается на первый его элемент.

6) break – заканчивает выполнение текущей структуры (цикла) for, foreach, while, do..while или switch. break принимает необязательный числовой аргумент, указывающий, сколько содержащих вкладывающих структур прерывают выполнение.
7) array() – создает массив. Синтаксис конструкции:

array array ([mixed ...])

Пример: $arr=array(1,2,4,8);
Некоторые нюансы обработки данных форм и динамического создания страниц
1) Для формирования HTML-кода используется конструкция echo или print. 

Пример: <?echo $row;?>

2) Строки задаются с помощью парных одинарных (') или двойных (") кавычек. Кавычки можно вкладывать друг в друга, т.е конструкция (" 'тест' ") выведет на экран ( 'тест' ), не вызывая ошибок. В то же время, двойные кавычки (") имеют одно свойство: заключенная в них переменная вернет значение, т.е. если, скажем, $s="hello", то echo "$s" выведет в браузер ("hello"), а echo '$s' выведет ($s)

3) Обработка данных, посланных формой, в PHP производится одним из двух способов:
· Если параметрами сервера не установлено обратное, PHP обрабатывает каждую связку переменная=значение, переданную формой и создает соответствующие переменные в обрабатывающем скрипте. 
· Универсальный способ, не зависящий от параметров сервера – работа с ассоциативным массивом $_REQUEST, в который записываются значения всех переданных параметров.

Пример:
-----------------

<?php



If($input1){…}

If($_REQUEST["input1"]){…}

?>

<form action=post>

Поле ввода:<input name=input1>

</form >

-----------------

4) Проверить, присвоено переменной какое-то значение или нет, можно с помощью функции isset. Если значение присвоено, функция возвращает TRUE. Таким образом можно отличить переменную, которой присвоено нулевое значение, от переменной, которая вообще не инициализирована.

5) Количество элементов, из которых состоит переменная, определяется с помощью функции count().
6) Работа с файлами производится через многомерный ассоциативный массив $_FILES. Индексами первой размерности у него служат имена переменных, отвечающих за переданные файлы, второй – слова name, type, size, tmp_name. Если, скажем, файл был передан через переменную userfile, тогда в массиве $_FILES будут содержаться следующие данные:
$_FILES['userfile']['name'] – оригинальное имя файла на клиентской машине.

$_FILES['userfile']['type'] – mime-тип файла, если браузер предоставил эту информацию. Пример: "image/gif". К сожалению, тип файла не всегда предоставляется браузером правильно.

$_FILES['userfile']['size']  – размер загруженного файла в байтах.

$_FILES['userfile']['tmp_name'] – временное имя файла, под которым загруженный файл был сохранён на сервере. При загрузке файл размещается во временной директории, указанной в настройках сервера. Если до окончания работы скрипта он не будет перемещен в другое место, он удаляется. 
7) Перед записью данных в БД, их желательно обработать таким образом, чтобы их запись не вызвала ошибок. Например, обработать кавычки, переводы строк и прочее (мнемонезировать). Это делается с помощью функции MySQL_escape_string().

8) Подавить вывод сообщения об ошибке можно с использованием символа (@). Если он вставлен как префикс выражения PHP, любые ошибки, которые могут генерироваться этим выражением, подавляются. @-операция работает только в выражениях. Основное правило: если вы можете получить значение чего-нибудь, вы можете поставить в качестве префикса операцию @. Например, вы можете поставить её к переменным, функциям и вызовам include(), константам и т.д. Вы не можете подставить её к определению функции или класса или структурам управления, таким как if и foreach, и т.д.
9) Основные функции для работы с текстовыми переменными:
· strpos() – находит позицию первого вхождения строки. Синтаксис функции:
int strpos (string haystack, string needle 
[, int offset])

Возвращает числовую позицию первого вхождения needle в строке haystack. Если needle не найден, возвращает FALSE.

Необязательный параметр offset позволяет специфицировать, с какого символа в haystack начинать поиск. Эта позиция возвращается как относительная к началу haystack.

· strlen() – возвращает длину строки.
· substr() – возвращает часть строки. Синтаксис функции:
string substr (string string, int start [, int length])

Если start положительный, возвращаемая строка начинается со start'овой позиции в string, отсчитываемой от нуля. Если start отрицательный, возвращаемая строка начинается со start'ового символа, считая от конца строки string.

Если length задан и положительный, возвращаемая строка будет содержать максимум length символов, начиная со start (в зависимости от длины строки string. Если string меньше start, возвращается FALSE).

Если length задан и негативный, то это количество символов будет пропущено, начиная с конца string (после вычисления стартовой позиции, когда start негативный). Если start задаёт позицию за пределами этого усечения, возвращается пустая строка.

· explode() – разбор структурированной строки. Синтаксис функции:

array explode (string separator, string string 
[, int limit])

Возвращает массив строк, каждая из которых является подстрокой строки string и сформирована путём разделения строки по границам образованными сепаратором строки separator. Если limit установлен, возвращаемый массив будет содержать максимум элементов limit с последним элементом, содержащим остаток string.

Если separator это пустая строка (""), explode() возвратит FALSE. Если separator содержит значение, которое не содержится в строке string, то explode() возвратит массив, содержащий string.

· split() – делает из строки массив с помощью регулярного выражения.
array split (string pattern, string string 
[, int limit])

Возвращает массив строк, каждая из которых является подстрокой строки string и образована путём разделения строки по границам, образованным образцом pattern регулярного выражения. Если limit установлен, возвращённый массив будет содержать максимум limit элементов с последним элементом, содержащим остаток строки string. Если возникла ошибка, split() возвращает FALSE.

Пример:

$date = "04/30/1973";  // разграничителями могут быть // /, . или -

list ($month, $day, $year) = split ('[/.-]', $date);

echo "Month: $month; Day: $day; Year: $year<br>\n";
· для слияния двух строк используется символ (.): $s=$s1.$s2.

10) Основные функции для работы с массивами:
· count() – определяет количество элементов в массиве.

11) Основные функции для работы с текстовыми файлами:

· fopen() – открывает файл или URL. Синтаксис функции:
int fopen (string filename, string mode 
[, int use_include_path])

Если filename начинается с "http://" (нечувствительно к регистру), то со специфицированным сервером открывается HTTP 1.0 соединение, запрашивается страница методом HTTP GET и возвращается указатель файла в начало тела ответа.  Если filename начинается с "ftp://" (нечувствительно к регистру), со специфицированным сервером открывается ftp-соединение и возвращается указатель на запрашиваемый файл. 

Если filename начинается ещё с чего-нибудь, файл будет открыт из файловой системы и будет возвращён указатель на открытый файл.

Если открыть файл не удалось, эта функция возвращает FALSE.

mode может иметь значения: 

'r' – открыть только для чтения; поместить указатель в начало файла.

'r+' – открыть для чтения и записи; поместить указатель в начало файла.

'w' – открыть только для записи; поместить указатель в начало файла и усечь файл до нулевой длины. Если файл не существует, делается попытка создать его.

'w+' – Открыть для чтения и записи; поместить указатель в начало файла и усечь файл до нулевой длины. Если файл не существует, делается попытка создать его.

'a' – Открыть только для записи; поместить указатель в конец файла. Если файл не существует, делается попытка создать его.

'a+' – Открыть для чтения и записи; поместить указатель в конец файла. Если файл не существует, делается попытка создать его.

· fgets() – получает строку из указателя на файл. Синтаксис функции:
string fgets (int fp [, int length])

Возвращает строку размером длина строки - 1 байт, прочитанную из файла, на который указывает fp. Чтение заканчивается при достижении точки length - 1 байт, символа newline (который включается в return-значение) или EOF (смотря что будет найдено первым). Если length не специфицирован, по умолчанию length будет 1k, или 1024 байт.

Если возникла ошибка, возвращает FALSE.

· feof() – проверяет end-of-file/конец файла указателя файла. Синтаксис функции:
int feof ( int fp)

Возвращает TRUE, если указатель файла находится в точке EOF или возникла ошибка; иначе возвращает FALSE.

· fclose() – закрывает открытый указатель файла. Синтаксис функции:
bool fclose (int fp)

Закрывается файл, на который указывает fp. Возвращает TRUE при успехе, FALSE при неудаче.

Указатель файла обязан быть правильным и обязан указывать на файл, успешно открытый функцией fopen(). 

Использование баз данных MySQL
1) Подключение к БД MySQL производится с использованием функции MySQL_connect. Синтаксис функции:
resource mySQL_connect ([string server [, string username
[, string password]]])

Возвращает идентификатор ссылки MySQL при успехе, FALSE при неудаче.

Для выполнения лабораторных работ необходимо использовать следующие параметры: server=localhost, username=root, password=пустой пароль, т.е. использовать такую строку:

$db=mySQL_connect("localhost","root","");
2) Выбор таблицы и произведение запросов. Существует два варианта выполнения этих действий: или использовать функцию mySQL_db_query или связку функций mySQL_select_db и mySQL_query.
· resource mySQL_db_query (string database, string query 
[, resource link_identifier])

Возвращает положительный результирующий MySQL-ресурс результату запроса, FALSE при ошибке. MySQL_db_query() выбирает БД и выполняет запрос к ней. Если необязательный link_identifier не специфицирован, функция пытается найти открытую ссылку на MySQL-сервер и, если такой ссылки нет, пытается создать ссылку, как при вызове MySQL_connect() без аргументов.

· bool mySQL_select_db (string database_name 
[, resource link_identifier])

Возвращает TRUE при успехе, FALSE при неудаче.

MySQL_select_db() устанавливает текущую активную БД на сервере, ассоциированную со специфицированным идентификатором. Если link_identifier не специфицирован, принимается последняя открытая ссылка. Если такой ссылки нет, функция пытается установить ссылку, как при вызове MySQL_connect() без аргументов, и использует её.

· resource mySQL_query (string query 
[, resource link_identifier])

MySQL_query() отправляет запрос текущей активной БД на сервере, ассоциированной со специфицированным идентификатором ссылки/link_identifier. Если link_identifier не специфицирован, принимается последняя открытая ссылка. Если такой ссылки нет, функция пытается установить ссылку, как при вызове MySQL_connect() без аргументов, и использует её.

3) Определение количество элементов в результате запроса

int mySQL_num_rows (resource result)

MySQL_num_rows() возвращает количество рядов в результирующем наборе. Эта команда верна только для операторов SELECT. Для запрашивания количества рядов, задействованных в запросах INSERT, UPDATE или DELETE, используется MySQL_affected_rows().

4) Разборка результатов запроса.
array mySQL_fetch_array (resource result 
[, int result_type])

Возвращает массив, соответствующий извлечённому ряду, или FALSE, если рядов больше нет.

mySQL_fetch_array() это расширенная версия mySQL_fetch_row(). Помимо сохранения данных в числовых индексах результирующего массива, она также хранит данные в ассоциативных индексах, используя в качестве ключей имена полей.
Параметр result_type задает тип возвращаемого массива. По умолчанию имеет значение MYSQL_BOTH, т.е. возвращать и ассоциативный, и числовой массив. Так же может иметь значения MYSQL_ASSOC и MYSQL_NUM.

5) Закрытие соединения с MySQL производится с помощью функции MySQL_close
bool mySQL_close ([resource link_identifier])

Возвращает TRUE при успехе, FALSE при неудаче.

Технология работы
1. Запустить комплекс Denwer.

2. Запустить Internet Explorer.
3. Отключить прокси-сервер (Сервис – Свойства обозревателя – Подключение – Настройка LAN – Снять галочку «Использовать прокси-сервер для подключений LAN»). Без выполнения данного пункта не будут работать никакие виртуальные хосты, кроме localhost.
4. Получить у преподавателя номер варианта задания.

5. С помощью оболочки phpMyAdmin (http://localhost/Tools/phpmyadmin/) в использованной при выполнении лабораторной работы №1 базе данных создать таблицы, необходимые для работы программы.

6. Создать в корневом каталоге виртуального сервера, заданного преподавателем (X:\home\test1.ru\www\ или X:\home\test2.ru\www\) файл index.php, содержащий написанную программу.
7. Проверить ее работу, запустив в Internet Explorer ссылку http://test1.ru или http://test2.ru соответственно.
8. Продемонстрировать работу программы преподавателю и ответить на заданные вопросы.

9. Подключить прокси-сервер (Сервис – Свойства обозревателя – Подключение – Настройка LAN – Поставить галочку «Использовать прокси-сервер для подключений LAN»).

Содержание отчета по лабораторной работе

1. Титульный лист.

2. Цель работы.

3. Задание на лабораторную работу.

4. Структура созданных таблиц (можно использовать дамп структуры).

5. Написанная программа.

6. Тестовые данные и скриншоты экрана, подтверждающие правильность обработки тестовых данных.

Приложение 1

Задание: разработать программу, реализующую телефонную базу.
Исходные данные:

1) Таблица людей.
2) Таблица улиц.
Функции, которые необходимо реализовать:

1) Ввод данных по человеку.
2) Удаление данных по человеку.

3) Поиск данных по всем полям.

Структура таблиц:

1) Таблица людей (people): id (int[8], primary key, auto increment), fio (varchar[50]), street (int[6]), building (varchar[7]), flat (varchar[5]), tel (int[7]). Поля building и flat выбраны строковыми потому, что в них иногда могут встречаться буквы (например, ул. Кутателадзе, д.13а, кв.1/1).
2) Таблица улиц (streets): id (int[6], primary key, auto increment), name (varchar[50]).
Код программы:
<head>

</head>

<title>Телефонная база</title>

<script language="JavaScript">

<!--

// Создаем массивы имен переменных, чтобы потом проверить из значения

required = new Array("tel_", "fio_","building_","flat_");

// Создаем массивы имен полей, чтобы потом вывести сообщение об ошибке

required_show = new Array("телефон", "ФИО", "дом", "квартира");

function IsCorrect () {

// Функция проверки полноты ввода в форму

var i, j;

for(j=0; j<required.length; j++) {

for (i=0; i<document.forms[0].length; i++) {

// Проверяем, если имя элемента формы совпадает с теми, что надо проверить на пустоту

 if (document.forms[0].elements[i].name == required[j] && document.forms[0].elements[i].value == "" ){

    alert('Пожалуйста, введите ' + required_show[j]);

    document.forms[0].elements[i].focus();

    return false;

 }

// Проверяем, если улица не введена каким-либо методом - выдаем ошибку

 if (document.getElementById('str1_').value == "" && document.getElementById('str2_').value == ""){

    alert('Пожалуйста, выберите улицу из списка или ведите вручную');

    return false;

 }

}

}

return true;

}

-->

</script>

<?

  // Соединяемся с mySQL, если не получается - выдаем ошибку

  $db=mySQL_connect("localhost","root","") or die ("Ошибка коннекта");

  // Выбираем БД, если не получается - выдаем ошибку

  mySQL_select_db("fbi00",$db) or die ("Нет такой БД");

  $findreq="";

// Обработка нажатия кнопок Submit

  if(isset($_REQUEST["del"])){

  // Надо удалить помеченное

  // Для этого пройдем по всем параметрам с именем вида chk*

  // Если такой параметр есть и ему присвоено значение >0 - 

  // удаляем соотв. строчку в таблице

    for($i=1;$i<=count($_REQUEST);$i++){

      if(@$_REQUEST["chk".$i]){

        mySQL_query("delete from people where id='".$_REQUEST["chk".$i]."'") or die ("Удалить не получилось");

      }

    }

  }

  if(isset($_REQUEST["add"])){

  // Надо добавить введенное. Поскольку все уже проверено, осталось только

  // вставить в БД

    if(@$_REQUEST["str1_"]){

      // Выбор из справочника, просто берем значение поля

      $street=$_REQUEST["str1_"];

    } else if(@$_REQUEST["str2_"]){

      // Ввод нового с клавиатуры, надо занести в таблицу, затем взять индекс

      $sstr="select * from streets where name='".$_REQUEST["str2_"]."' limit 1";

      if(!mySQL_num_rows(mySQL_query($sstr))){

        // Введенного нет в справочнике, добавляем

        mySQL_query("insert into streets (name) values (\"".$_REQUEST["str2_"]."\")") or die("Добавить улицу не получилось");

      }

      $sres=mySQL_fetch_array(mySQL_query($sstr));

      $street=$sres["id"]; //В people улица хранится в виде кода

    }

    mySQL_query("insert into people (tel,fio,street,building,flat) values('".mySQL_escape_string($_REQUEST["tel_"])."','".mySQL_escape_string($_REQUEST["fio_"])."','".$street."','".mySQL_escape_string($_REQUEST["building_"])."','".mySQL_escape_string($_REQUEST["flat_"])."')")  or die("Добавить данные по человеку не получилось");

  }

  if(isset($_REQUEST["find"])){

  // Надо найти запрошенное

    if($_REQUEST["findstr"]){

      // Формируем критерий поиска: ищем во всех полях введенное значение

      // Полученный критерий вставляем ниже в запрос на отображение

      $fr='"%'.$_REQUEST["findstr"].'%"';

      $findreq=" where (tel like $fr)or(fio like $fr)or(name like $fr)or(building like $fr)or(flat like $fr)";

    }

  }

  if(isset($_REQUEST["showall"])){

    $findreq="";

  }

?>

<body>

<H1><center>ТЕЛЕФОННАЯ БАЗА</center></H1>

<form method="post">

<table width="100%" border="1">

<tr><th align="center">Телефон<th align="center">ФИО<th align="center">Улица<th align="center">Дом<th align="center">Квартира<th align="center">Удал?

<?php
// Выполняем запрос, если не получается - выдаем ошибку

$r=mySQL_query("select people.*,streets.name from people left join streets on people.street=streets.id".$findreq) or die ("Запрос выполнить не получилось");

$i=1;                            

while($row=mySQL_fetch_array($r)){

// Выводим результаты запроса

?>

<tr><td align="center"><?echo $row["tel"];?><td align="center"><?echo $row["fio"];?><td align="center"><?echo $row["name"];?><td align="center"><?echo $row["building"];?><td align="center"><?echo $row["flat"];?><td align="center"><input type="checkbox" name="chk<?echo $i++;?>" value="<?echo $row["id"]?>">

<?

} //End of while

?>

</table>

<br>

<center><input type="submit" name="del" value="Удалить помеченное"></center>

<br>

<br>

<table width="100%" border="1">

<?

// Формируем список улиц, чтобы потом их вывести в поле str1_

  $r1=mySQL_query("select * from streets") or die ("Запрос выполнить не получилось");

  $s="<option>\n";

  while($row1=mySQL_fetch_array($r1)){  

    $s.="<option value=".$row1["id"].">".$row1["name"]."\n";

  }

?>

<tr><th align="center">Телефон<th align="center">ФИО<th align="center">Улица<th align="center">Дом<th align="center">Квартира

<tr><td align="center"><input name="tel_"><td align="center"><input name="fio_"><td align="center"><select id="str1_" name="str1_"><?echo $s;?></select><td align="center"><input name="building_"><td align="center"><input name="flat_">

<tr><td align="center"><td align="center">Если улицы нет в списке:<td align="center"><input id="str2_" name="str2_"><td align="center"><td align="center">

</table>

<br>

<center><input type="submit" name="add" value="Добавить запись" onclick="return IsCorrect();"></center>

<br>

<br>

<table>

<tr><td>Искать:<input size="80" name="findstr"><td><input type="submit" name="find" value="Найти"><td><input type="submit" name="showall" value="Показать все">

</table>

</form>

</body>

1) Выбрать свою БД





2) Выбрать закладку “SQL”





3) Ввести запрос





4) Выполнить запрос





1) Выбрать закладку





2) Выбрать файл с дампом





3) Выбрать кодировку дампа (cp1251)





Щелкнуть кнопочку
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